
 
 
 
 

Karta zgłoszenia 
do udziału w grze miejskiej „Ostatni dzwonek” organizowanej przez Szczecińską Szkołę Wyższą 

Collegium Balticum w Szczecinie. 
 
Nazwa Drużyny: ………………………………………………………………………..……… 
 
Data zgłoszenia: ……………………………………………………………………….………. 
 
1. Gospodarz klasy/Lider drużyny 
Imię i nazwisko: ……………………………………………………………………………..… 
Telefon kontaktowy: ………………………………………………………………..……… 
Email: …………………………………………………………………………………….………… 
nr pesel …………………………………………………………………………………….…..… 
 
2. Imię i nazwisko: …………………………………………………………………………… 
Telefon kontaktowy: ………………………………………………………………………. 
Email: ……………………………………………………………………………………………… 
nr pesel …………………………………………………………………………………………… 
 
3. Imię i nazwisko: …………………………………………………………………………… 
Telefon kontaktowy: ………………………………………………………………………. 
Email: ………………………………………………………………………………………………. 
nr pesel ……………………………………………………………………………………………. 
 
4. Imię i nazwisko: …………………………………………………………………………… 
Telefon kontaktowy: ………………………………………………………………………. 
Email: ………………………………………………………………………………………………. 
nr pesel ……………………………………………………………………………………………. 
 
Zgłoszenie drużyny jest równoznaczne z zapoznaniem się i akceptacją Regulaminu Gry Miejskiej 
„Ostatni Dzwonek”. 
 
Oświadczam, że wyrażam zgodę na utrwalenie mojego wizerunku w postaci zdjęć i filmów 
wykonanych podczas Gry miejskiej „Ostatni Dzwonek”, której organizatorem jest Szczecińska Szkoła 
Wyższa Collegium Balticum, ul. Mieszka I 61c, 71-011 Szczecin. Jednocześnie wyrażam zgodę na 
wykorzystanie mojego wizerunku utrwalonego w powyższy sposób, nieodpłatnie, przez Szczecińską 
Szkołę Wyższą Collegium Balticum w Szczecinie poprzez ich umieszczenie w sieci internet na stronach 
związanych z działalnością organizatora gry, w tym portalach społecznościowych oraz w prasie 
drukowanej i telewizji. Jednocześnie przyjmuję do wiadomości, że mój wizerunek będzie 
wykorzystywanych tylko i wyłączne w celu promocji, marketingu lub reklamy Szczecińskiej Szkoły 
Wyższej Collegium Balticum w Szczecinie. 
 
Podpisy członków Drużyny:  


