Ostatni dzwonek,  Regulamin Gry Miejskiej Szczecinska
~Szczeciriska gra miejska ,Ostatni dzwonek” — Szkola W}‘isza

§1.
Informacje ogdine
Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) okresla zasady przeprowadzenia gry miejskiej
,Ostatni dzwonek” (zwanej dalej Grg).

§2.
Organizator
1. Organizatorem Gry jest Szczeciriska Szkota Wyzsza Collegium Balticum, ul. Mieszka | 61c, 71-
011 Szczecin (zwani dalej Organizatorem).
2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta
Szczecin oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do zapewnienia prawidtowego jej przebiegu.
3. Dane osobowe uczestnikdw bedg wykorzystywane zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997r. O
ochronie danych osobowych (Dz. U. z 1997r. nr. 133, poz 833, z pdzn. zm.). Dane osobowe
gromadzone beda i przetwarzane do celdw zwigzanych z prowadzong Grg. Administratorem
danych jest Organizator — Szczecinska Szkota Wyzsza Collegium Balticum z siedzibg w Szczecinie,
ul. Mieszka 1 61C , Szczecin. Kazdy z uczestnikdw ma prawo do wgladu do swoich danych oraz
ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne. Organizator ma prawo publikowania w
srodkach przekazu (internet, prasa, materiaty reklamowe) listy 0sob biorgcych udziat w Grze.

§3.
Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. W Grze mogg brac udziat tylko uczestnicy zorganizowani w Druzyny. W sktad kazdej Druzyny
muszg wejs¢ 4 osoby petnoletnie. Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej Druzyny.

2. W Grze moze wzig¢ udziat tgcznie nie wiecej niz 6 Druzyn. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze
decyduje kolejnos¢ zgtoszen Druzyn.

3. Tylko zgtoszone Druzyny majg prawo brac udziat w Grze. Zgtoszenie Druzyny nalezy dokonac
poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie
www.ch.szczecin.pl/rekrutacjiadopolnocy i dostarczenie go do Biura Rekrutacji Szczecinskiej
Szkoty Wyzszej ul. Mieszka | 61C do dnia 24.05.2017 r. do godziny 16:00.

4. Kazda Druzyna, ktéra dokona poprawnego zgtoszenia, w ciggu 24 godzin otrzyma potwierdzenie
przyjecia zgtoszenia udziatu w Grze na adres e-mail podany jako kontaktowy adres e-mail
Gospodarza Druzyny. Zgtoszenie jest wazne jezeli Druzyna otrzymata potwierdzenie w formie e-
mail.

5. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

1) potwierdzeniem, ze kazdy z uczestnikdéw zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i
wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;

2) wyrazeniem przez kazdego z uczestnikdw zgody na przetwarzanie przez
Organizatoréw ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych;

3) wyrazeniem przez kazdego z uczestnikdw zgody na opublikowanie na stronach
internetowych Organizatoréw wizerunku uczestnika.

6. Kazda z o0séb biorgcych udziat w Grze powinna byé w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze. Organizatorzy nie zapewniajg opieki medycznej osobom uczestniczagcym w grze.

7. Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni ubiér (zwtaszcza buty), a takze (w razie niepogody) o
odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.



http://www.cb.szczecin.pl/rekrutacjadopolnocy
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§4.

Zasady Gry
Gra odbedzie sie na terenie miasta Szczecin w dniu 27 maja 2017 r. w godzinach 14:00- 18:00.
Zadaniem uczestnikow Gry bedzie poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi punktami
kontrolnymi, oraz wykonywanie przygotowanych w danym punkcie zadan. Przy rozpoczeciu
wykonywania zadania az do jego zakonczenia opiekun druzyny bedzie mierzyt czas w jakim
druzyna je wykonata.
Do wykonania zadan niezbedne bedzie posiadanie przez kazdg z Druzyn co najmniej jednego
telefonu komérkowego wyposazonego w aparat. Brak ww. wyposazenia uniemozliwi druzynie
wykonanie czesci zadan.
Gra sktada sie z zadan i zagadek zwigzanych tematycznie ze szkotg, miastem Szczecin, edukacja.
Miejsce zbidrki wszystkich druzyn biorgcych udziat w grze bedzie znajdowato sie w Centrum
Handlowym Atrium Molo ul. Mieszka | 73 . Zgtoszone druzyny zobowigzane sg stawic sie na
miejsce zbidrki co najmniej 15 minut przed rozpoczeciem Gry.
Druzyny wyruszajg z miejsca zbiorki w 15 minutowych odstepach.
Do kazdej druzyny zostanie przydzielony opiekun z ramienia Organizatora, ktéry bedzie dbat o
prawidtowy przebieg gry, oraz notowat postepy druzyny.
Na wykonanie kazdego z zadan Druzyna ma od 10 do 15 minut. O dokfadnym czasie Druzyna
zostaje poinformowana w opisie zadania. Jezeli druzyna nie wykona zadania w wyznaczonym
czasie przerywajg zadanie a opiekun jako czas wykonania zadania wpisuje maksymalny czas jaki
Druzyna miata na wykonanie danego zadania.
Szczegdty Gry, jej mechanizm oraz zasady realizacji zadan zostang przypomniane Uczestnikom
ponownie przed jej rozpoczeciem.
Udziat w Grze jest bezptatny. Uczestnikom nie przystuguje zwrot zadnych kosztéw zwigzanych z
udziatem w Grze.
Po trasie Gry druzyny poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochoddéw, skuterdow,
rowerdw i innych pojazddw silnikowych.
W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Druzyn nie mogg sie rozdzielaé. Druzyna bedzie mogta
przystgpic¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jej cztonkowie znajdg sie w
Punkcie Kontrolnym.
Zakonczenie Gry nastgpi po dotarciu na METE ostatniej druzyny biorgcej udziat w Grze.

§5.

Wytonienie zwyciezcéw i nagrody
Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakoriczeniu. Wytonienie zwyciezcdw nastgpi w ostatnim
Punkcie Kontrolnym.
Zwycieskie Druzyny zostang wytonione po zsumowaniu wszystkich czaséw. Zwyciezcg Gry
zostanie Druzyna, ktdra tacznie wykonata wszystkie zadania w najkrétszym czasie. W przypadku,
gdy dwie lub wiecej Druzyn otrzyma réwny czas o kolejnosci Druzyn decyduje wynik
dodatkowego zadania, ktére Druzyny zobowigzane bedg wykona¢ w ostatnim Punkcie
Kontrolnym.
Zwycieska Druzyna otrzyma voucher na wyjazd do Heide Parku organizowany przez biuro
podrézy Namaxa w Szczecinie. Druzyna w ciggu 14 dni od otrzymania vouchera ma obowigzek
skontaktowac sie z biurem podrdzy i ustali¢ termin wyjazdu.
Dwie pozostate Druzyny z najmniejszym czasem otrzymajg nagrody pocieszenia.



§6.

Zasady bezpieczenstwa.
W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.
Druzyna, ktérej cho¢ jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.
Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy powinni zachowac
szczegblng ostroznosc.
Organizator nie zapewnia dla uczestnikdw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw
nieszczesliwych wypadkéw. Ubezpieczenie takie kazdy z uczestnikdw moze wykupi¢ we
wtlasnym zakresie.
Druzyny poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.
Uczestnicy przystepujagc do Gry ponoszg petng odpowiedzialnos¢ prawng za wszelkie dziatania
podjete w czasie trwania Gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka
osobe ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun druzyny.
W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw Gry mogace naruszyc
porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.
Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

§7.

Postanowienia koricowe
Regulamin dostepny jest na stronie internetowej Organizatora:
www.ch.szczecin.pl/rekrutacjadopolnocy
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry w kazdym
czasie z waznych przyczyn.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie w kazdym czasie.



http://www.cb.szczecin.pl/rekrutacjadopolnocy

